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Archivos

Primitivas: fopen, fclose, fprintf, fscanf @

Lenguaje

* tipo FILE *
FILE * f1, f2;
fopen

(w: escritura, r: lectura, a: agregar al final, entre otros)

Sintaxis _—

f1=fopen(“archivo.txt”, “r”);

archivo.txt debe

existir en el disco

cuando lo abro
V4 l(

f2=fopen(“otroArchivo.txt”,

para lectura.

s

aPer’tlAr’a
Permite abrir el archivo en diferentes modos




Archivos lenguale
* tipo FILE *

FILE * f1, f2;

 fprintf @

Permite agregar datos al archivo (abierto modo “w” o “2”)

Sintaxis
fprintf(f2, “HOLA”);
a=10; 4 El archivo se escribe igual A
forintf(f2, “%i”, a); que la consola.

Escribimos datos de
distintos tipos con print.
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* tipo FILE *
FILE * f1, f2;

e fscanf @

Permite leer datos de un archivo (abierto modo “r”)

Sintaxis

fscanf(fl, “%s”, cad); [EI archivo se lee igual que\

fscanf(f1, “%i”, &a); los datos leidos de teclado.

Leemos datos de distintos
tipos con SCAN. y

&
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* tipo FILE *
FILE * f1, f2;

e fgets @

Permite leer datos de un archivo (abierto modo “r”)
Sintaxis

Solo para leer

fgets(cad, 200, f1); en un STRING
(en este caso

la variable “cad”).
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main()

i
FILE * f1;
char cadi[100], cad2[100];

fi=fopen("prueba.txt", "r");

fscanf(f1, "%s", cad1);
printf("%s \n\n",cad1);

fgets(cad2, 100, f1);
printf("%s",cad2);

fclose(f1); Observar el orden

de los parametros.

return o;
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

:'{nt main() LQW@MQJe ’
]

FILE *archivo;

int nota, cant=0, suma=0;

Leemos en variables de

archivo = fopen("notas.txt","r"); cualquier tipo simple

if (archivo == NULL)
exit(1);

while( feof(archivo) == 0 )
i
fscanf(archivo,"%d",&nota);
cant++;
suma+=nota;

}

printf("El promedio de las notas es: %2.2f\n", suma/(float)cant);
system("PAUSE");

{Jclose(archivo);, < Recordar
return o; cerrarlo! ,

}



#include <stdio.h>
#Finclude <stdlib.h>

int main()

{

FILE *archivo;

char caracteres[1686]; LE?mOS en

variables de

archivo = fopen(“prueba.txt”,"r"); tipo STRING

if (archivo == NULL) solamente.
exit(l);

printf("\nEl contenido del archivo de prueba es \Wn\n");
while (feof(archivo) == @)
{
fgets(caracteres, 188, archivo);
printf("%=",caracteres);

} Lo lee por
system(“"PAUSE™) ;

linea.

fclose(archivo);
return @;
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int CantDigitos( if Lewgbwge

La biblioteca, o también mal conocida como libreria
(del ingles library) nos permite el uso de funciones en
un programa sin la necesidad de escribir su codigo.

Existen bibliotecas estandares en C que ya vienen
incluidas en la mayoria de los compiladores, como
son stdio.h, math.h, time.h...




#include <stdio.h> ) . .
Bibliotecas { /

int CantDigitos( if Lewgbwge

Pasos para su creacion:

1. Implementar las funciones y escribirlas todas
juntas (codigo y cabeceras) en un mismo
archivo de texto (se puede usar el editor de
texto del compilador, o el bloc de notas).
Guardarlo con extension “.h”

En CodeBlocks usamos File/New/EmptyFile para crearlo.
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int multiplica(int &, int E):
int suma(int A, int B):
int re=sta(int &4, int B):
2w ® 3 ¢ SMIBRRS
int multiplica(int A, int Bj v| |« UNI » PHP » CLASESJESSI » ORGANIZADO » LEI
I R W e W W
Organize * Mew folder
return (A*B) ; -
0 Favorites i R
int suma(int &, int B) B Desktop w . archives
4. Downloads L @ archivosant
%7 Dropbox & areaCuadrado
retarn {A+B) ; "l Recent Places o clasel
& Google Drive @ clasel
int resta(int A, int B) o frecuencias
o Libraries @ structhrchivos
return (A-B) : @ Documents @ tipocadenas
JI' Music A8 iy usoBib
File name: | [oJlo{le]dte- Ny
. . . Save as type: | G/C++ files
/' Dra, Jessica Ardrea Carballldo types |
Y 0
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2. Guardar en la carpeta include del compilador.

='| . v Computer » diskc(C) » Program Files (x86) » CodeBlocks » MinGW » include »

- M Open - Burn Mew folder

Otra opcion (si se desea usar bilioteca.h una unica vez) es
guardar el archivo en la misma carpeta del codigo del
programa principal que la va a utilizar.

| . » Jessica A Carballide » Dropbox » UNID » PHP » CLASESJESST » ORGAMNIZADO » LENGUAIEC » uscBib »

- Include in library - Share with = Burn Mew folder

Fites Mame Date modified
sktop & bin 14/10/2014 05:35 ...
wnloads @ obj 14/10/2014 05:35 ...
phox J‘l biblicteca 14,/10/2014 05:33 ...
zent Places k_f. main 14/10/2014 05:43 ...
ogle Drive ;‘- usoBib 14/10/2014 05:34 ...

Type Size

File folder

File folder

Header file 1 KB
C source file 1 KB
project file 2 KB
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3. Incluir a la biblioteca en un programa
Colocar en la cabecera del programa:

#include <biblioteca.h>
Cuando el archivo biblioteca.h se encuentre en la
carpeta include del compilador.

#include biblioteca.h
Cuando el archivo biblioteca.h se encuentre en la

misma carpeta que el programa que la va a usar.
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4. Usar las funciones!!
Ya podemos usar las funciones definidas en biblioteca.h
sin necesidad de copiar el codigo!

#include <stdio.h>

#include <biblioteca.h>

int main(void)

{
int X,Y;
scanf("%d %d", &X,&Y);
printf("X*Y=%d \n", multiplica(X,Y));
printf("X+Y=%d \n", suma(X,Y));
printf("X-Y=%d \n", resta(X,Y));
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En C, para obtener numeros aleatorios,
tenemos la funcion rand().
Esta funcion, cada vez que la llamamos, nos

devuelve un numero entero aleatorio

entre Oy el RAND _MAX (un numero enorme,

como de 2 mil millones).

Por ejemplo, si qgueremos numeros
aleatorios del 0 al 9 usamos:
rand() % 10

¢Y para obtener valores entre 1y 207

Informacion Util

Para tener

en cuenta...
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